Valikaine ,,Informaatika“

Oppe- ja kasvatuseesmiirgid
Informaatikadpetusega taotletakse, et Opilane:
1) valdab peamisi t6ovotteid arvutil igapdevases Oppetdos;
2) teadvustab ning oskab viltida info- ka kommunikatsioonitehnoloogia (edaspidi IKT)
kasutamisel tekkida voivaid ohte oma tervisele, turvalisusele ja isikuandmete kaitsele;
3) osaleb virtuaalsetes vorgustikes ning kasutab veebikeskkonda digitaalsete materjalide
avaldamiseks kooskdlas intellektuaalomandi kaitse heade tavadega;

4) tajub programmeerimise loogikat kasutades eelkdige méingulist programmeerimist.

Oppeaine kirjeldus

Informaatika Opetamisega tagatakse pohikooli 10petaja info- ja kommunikatsioonivahendite
rakendamise pddevused igapdevase to0- ja Opikeskkonna kujundamiseks eelkdige koolis.
Informaatika dpetamise pohimdtteks on: eluldhedus (ndited, iilesanded jm voetakse Opilasele
tuttavast igapdevaelust); aktiivope ja loomingulisus (eelistatakse Opilaste aktiivset osalemist
ndudvaid ja nende loovust esile toovaid Oppemeetodeid); uuenduslikkus (ldbiva teema
,»Tehnoloogia ja innovatsioon* vaimus eelistatakse uuenduslikke tehnoloogiaid, sh roboteid);
koosdpe; teadmusloome (uut teadmust Opitakse itheskoos luues, mitte vananenud infot meelde
jattes); 10imitus (Opililesannetes kasutatakse teiste Oppeainete teemasid, 16iming toimub
molemal suunal); s6ltumatus tarkvaratootjast.

Informaatika ainekisitlus on tavapiraselt kontsentriline, varem Opitu juurde tullakse igas
jargmises klassis uuesti tagasi siivendatult. Pohirohk on praktilisel arvutikasutusel erinevaid
Oppeaineid oppides.

Oppet6d korraldatakse rilhmatundidena, kui oOpilaste arv klassis on suurem kui iihe

arvutiklassi tookohtade arv. Riihmad moodustatakse klassi nimekirja alusel.

Informaatikat Gpetatakse sagedusega 1 tund néddalas, seega 35 tundi Oppeaastas jargmiselt:
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Fiiiisiline opikeskkond

Informaatikaklassis on Opilasele tagatud jirgmiste vahendite kasutamine:

1)

2)
3)
4)

5)
6)

7
8)
9)

ildjuhul on igal dpilasel eraldi arvutitookoht, erandjuhul on kaks dpilast iihe arvuti
taga;

tahvelarvutid;

dataprojektor;

failide salvestamise vOimalus vorgukettale vO1 kooli pakutavasse/toetatud
veebikeskkonda;

lisaseadmete (printeri, médlupulga) kasutamise voimalus;

juurdepdds  infosiisteemidele  (Stuudium,  veebipdhine  sisuhaldussiisteem,
rithmatookeskkond);

arvutitbokohtadel on reguleeritavad toolid, arvutilauad, sundventilatsioon, aknakatted;
isikutunnistuse kasutamise voimalus (kaardilugejad);

korvaklapid ja mikrofonid;

10) digitaalne foto- ja videokaamera.

Hindamine

Hindamisel lihtutakse Répina UG hindamisjuhendist.

Informaatika valikaine Gpitulemusi hinnatakse jooksvalt Opiiilesannete jirgi ja kokkuvotvalt

oppeaasta 1pul. Opilase teadmiste ja oskuste hindamisel arvestatakse:

1)
2)
3)
4)
5)

ainekavas ettendhtud Opitulemuste saavutamist ning seonduvate padevuste olemasolu;
arvutiga loodud materjalide tehnilist teostust, esteetilisust ning originaalsust;
opilasepoolset praktilise tegevuse motestamist;

oppe plaanipirasust, loomingulisust ja ratsionaalsust;

Opilase arengut.

I kooliaste

Opitulemused



Opilane:

1) logib arvutisse ja 1opetab t66 vilja logimisega;

2) avab ja sulgeb programme;

3) leiab Stuudiumist vajalikku infot;

4) loeb ja saadab kirju Stuudiumi suhtluses;

5) jirgib Ripina UG arvutiklassi kasutamise korda;

6) teadvustab ning oskab viltida IKT kasutamisel tekkida vOivaid ohte oma tervisele,
turvalisusele ja isikuandmete kaitsele;

7) vormistab lihtsamaid tekstidokumente;

8) kasutab operatsioonisiisteemi graafilist kasutajaliidest (muudab akende suurust, téotab
mitme programmiga, salvestab ja avab faile);

9) kasutab internetikeskkondi ainealaste Oppeiilesannete tditmisel;

10) kasutab internetti info otsimisel;

11) kasutab oma to6s lihtsamaid digitaalseid visualiseerimisvahendeid;

12) mdistab arvutialast terminoloogiat.

Oppesisu

2. klass

Arvuti toovahendina. Klaviatuuri ja hiire kasutamise harjutused, sh erinevad méngud. Arvuti
korrashoid (arvuti sisse- ja véljaliilitamine, kasutajana sisse- ja viljalogimine, vilisseadmete
tthendamine). Arvuti pohikomponendid. Riistvara ja tarkvara. Arvuti véérast kasutamisest
tekkida vdivad ohud tervisele (dige istumisasend, arvuti kasutamise kestus,
voimlemisharjutused silmadele ja randmetele).

Failide haldamine. Faili salvestamine, avamine, kopeerimine, kustutamine. Kausta loomine.
Programmiakna komponendid.

Sissejuhatus erineva tarkvara kasutamisse. Joonistamisprogrammi (nt Paint) vahendid ja
kasutamine. Tekstitootlusprogrammis (nt MS Word, LibreOffice Writer) teksti sisestamine,
vorming, kopeerimine. Pildi lisamine tekstile.

Interneti kasutamine. Stuudiumi kasutamine. Internetipdhised testid. Info otsimine
internetist, autoridigus. FErinevate Oppetddga seotud keskkondade kasutamine,
programmeerimismingud, konto loomine keskkonda (Nutisport), interneti kasutamisega

seotud ohud.



3. klass

Arvuti toovahendina. Arvuti korrashoid (arvuti sisse- ja viljaliilitamine, kasutajana sisse- ja
viljalogimine, lisaseadmete tihendamine). Arvuti pdhikomponendid. Klaviatuuri kasutamine
(stimbolid, kiirklahvid) Riistvara ja tarkvara. Arvuti védérast kasutamisest tekkida voivad ohud
tervisele (Oige istumisasend, arvuti kasutamise kestus, vOimlemisharjutused silmadele ja
randmetele).

Failide haldamine. Faili salvestamine, avamine, muutmine, kopeerimine, kustutamine.
Kausta loomine. Programmiakna komponendid.

Sissejuhatus erineva tarkvara kasutamisse. Joonistamisprogrammi (nt Paint) vahendid ja
kasutamine. Tekstitootlusprogrammis (nt MS Word, LibreOffice Writer) teksti sisestamine,
vorming, kopeerimine. Lehekiilje kujundamine. Pildi lisamine ja muutmine.

Interneti kasutamine. Stuudiumi kasutamine. E-kiri Stuudiumi kaudu. Erinevate
internetipohiste keskkondade kasutamine (nt testid, Sppemédngud). Info otsimine internetist,
autoridigus. Erinevate dppetodga seotud keskkondade kasutamine, programmeerimisméngud,

interneti kasutamisega seotud ohud (kiiberkiusamine, andmekaitse).

IT kooliaste

Opitulemused
Opilane:

1) vormindab arvutiga lithemaid ja pikemaid tekste (nt kuulutusi, plakateid, referaate),
jargides tekstitootluse pohireegleid (suur ja viike algustiht; kirjavahemirgid,
reavahetused ja tithikud; poolpaks, kald- ja allajoonitud kiri; iila- ja alaindeks; sOna-,
rea-, ldiguvahe; teksti joondamine; laadid ja dokumendimallid; loetelud; vérvid,
joonised, pildid, diagrammid, tabelid);

2) leiab internetist ja kopeerib tekstifaili voi esitlusse erinevas formaadis algmaterjali
(tekst, pilt, tabel, diagramm) ning to6tleb neid vajaduse korral, pidades kinni
intellektuaalomandi kaitse headest tavadest;

3) viitab ja taaskasutab internetist ning muudest teabeallikatest leitud algmaterjali
korrektselt, hoidudes plagiaadist;

4) moistab internetist leitud info kriitilise hindamise vajalikkust, hindab teabeallikate
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objektiivsust ning leiab vajaduse korral sama teema kohta alternatiivset vaatenurka
esindavaid allikaid;

5) kasutab vilunult operatsioonisiisteemi graafilist kasutajaliidest (muudab akende
suurust, tootab mitmes aknas, muudab vaateid, sordib faile, otsib vajalikku);

6) salvestab tehtud to66d ettendhtud kohta, leiab ja avab salvestatud faili uuesti, salvestab
selle teise nime all, kopeerib faile iihest kohast teise ning vordleb faili suurust vaba
ruumiga andmekandjal;

7) koostab teksti, diagramme, pilte, audiot, videot ja tabeleid sisaldava esitluse etteantud
teemal;

8) kujundab esitluse loetavalt ja esteetiliselt, ldhtudes muu hulgas jérgmistest
kriteeriumidest: optimaalne info hulk slaidil, mérksonad sidusa teksti asemel,
allikatele viitamine, kujunduse sééstlikkus;

9) koostab etteantud andmestiku pohjal andmetabeli, sagedustabelid ja sobivat tiilipi
diagrammid (tulp-, sektor- vdi joondiagrammi);

10) salvestab valmis referaadi eri formaatides (docx, rtf, odt, pdf), saadab selle Stuudiumi
ning e-posti teel manusena dpetajale ja prindib selle paberile;

11) selgitab arvuti védrast kasutamisest tekkida voivaid ohte oma tervisele (sOltuvus,
liigese- ja rithivead, silmade kaitse) ning oskab oma igapdevatoos arvutiga neid ohte
viltida, valides Oige istumisasendi, jilgides arvuti kasutamise kestust, tehes
voimlemisharjutusi silmadele ja randmetele jne;

12) kaitseb enda virtuaalset identiteeti viirkasutuse eest, valides keskkonnale tugeva
parooli ning vahetades paroole, ega avalda sensitiivset infot enda kohta avalikus
internetis;

13) kannab arvutisse fotosid, videoid ja helisalvestisi.

Oppesisu

4. klass

Arvuti toovahendina. Arvuti korrashoid (arvuti sisse- ja viljaliilitamine, kasutajana sisse- ja
viljalogimine, lisaseadmete iihendamine). Arvuti pohikomponendid. Riistvara ja ja selle
liigitus. Tarkvara ja selle liigitus. Arvuti vidrast kasutamisest tekkida voivad ohud tervisele
(0ige istumisasend, arvuti kasutamise kestust, voimlemisharjutused silmadele ja randmetele).

Failide haldamine. Faili salvestamine, kopeerimine, kustutamine. Kausta loomine.



Kaustapuu. Programmiakna komponendid.

Sissejuhatus erineva tarkvara kasutamisse. Graafikaprogrammi (nt Paint, Gimp) vahendid
ja kasutamine. Tekstitootlusprogrammis (nt MS Word, LibreOffice Writer) teksti sisestamine,
vormindamine, kopeerimine. Erisiimbolite kasutamine. L&igu ja lehekiilje vormindus. Pildi ja
joonise lisamine tekstile. Esitlustarkvaras slaidide valik, kujundus ning slaidile teksti ja pildi
lisamine. Programmeerimistarkvara (Scratch’i tutvustus, programmeerimisméangud).

Interneti kasutamine. Stuudiumi kasutamine. E-kiri Stuudiumi kaudu. Info otsimine
internetist, autoridigus. Info wusaldatavus. Erinevate Oppetodga seotud keskkondade
kasutamine, konto loomine keskkonda (Nutisport, Scratch jms). Interneti kasutamisega seotud

ohud (kiiberkiusamine, andmekaitse).

5. klass

Failide haldamine. Failide ja kaustade siisteem. Erinevat tiiiipi failid. Failide salvestamine,
kopeerimine, kustutamine, iimber paigutamine, nime muutmine. Operatsioonisiisteemi
graafiline kasutajaliides. T60 mitme programmiga. Arvuti kasutamisega seotud ohud.
Tekstitootlus. Teksti sisestamine, vormindamine ja kopeerimine. Kiirklahvid. Ldigu ja
lehekiilje vormindamine. Piis ja jalus. Tabeli koostamine ja vormindamine. Skeemide
koostamine ja vormindamine. Plakati voi kuulutuse koostamine ning kujundamine. Laadide
kasutamine pealkirjades. Sisukorra automaatne genereerimine. Lehekiilgede nummerdamine.
Infootsing internetis ja to0 meediafailidega. Erinevad brauserid ja info otsingu vdimalused.
Turvalisus, autorikaitse ja isikuandmete kaitse. E-kirja saatmine koos manusega Stuudiumi
kaudu. Fotode, videote ja helisalvestiste iilekandmine kaamerast voi telefonist arvutisse.

Too andmetega. Andmetabeli ja sagedustabeli koostamine. Diagrammi loomine
sagedustabeli pohjal.

Esitluse koostamine. Slaidi iilesehitus ja kujundus. Teksti, pildi, tabeli ja diagrammi
sisestamine slaidile.

Sissejuhatus programmeerimisse. Tarkvara liigitus. Animatsioonide tegemine (nt

CodeMonkey). Programmeerimismingud. Robotite programmeerimine.

III kooliaste

Opitulemused



Opilane:

D

2)

3)

4)

5)

6)

7

8)
9)

kasutab kooli, kohaliku omavalitsuse ja riigi pakutavaid infosiisteeme ning noorte e-
teenuseid;

kasutab etteantud voi enda valitud veebipohist keskkonda sihipdraselt ja turvaliselt;
liitub keskkonnaga, valib turvalise salasdna, loob kasutajaprofiili ning lisab materjale;
reflekteerib oma Opikogemust ajaveebi kasutades;

loob uut veebisisu ja taaskasutab enda voi teiste loodud veebisisu (tekstid, pildid,
audio, andmed), ldhtudes intellektuaalomandi kaitse headest tavadest ja autori seatud
litsentsi tingimustest;

kasutab turvaliselt ja eetiliselt virtuaalset identiteeti: kaitseb enda identiteeti, on
ettevaatlik vOorastega virtuaalselt suheldes (libaidentiteet), hoidub kasutamast teiste
inimeste identiteeti.

vormindab arvutiga pikemaid tekste, jargides tekstitootluse pohireegleid (suur ja viike
algustiht; kirjavahemargid, reavahetused ja tithikud; poolpaks, kald- ja allajoonitud
kiri; tila- ja alaindeks; sOna-, rea-, 1diguvahe; teksti joondamine; pealkirjalaadid ja
dokumendimallid; loetelud; virvid, joonised, pildid, diagrammid, tabelid, sisukord ja
viitamine);

vormindab korrektselt referaadi jargmised osad: tiitelleht, automaatselt genereeritud
sisukord, sissejuhatus, peatiikid, alampeatiikid, joonised, tabelid, piis, jalus,
kokkuvote, kasutatud kirjandus ja lisad;

rakendab eelmise kooliastme informaatikakursuses opitut loovtodd tehes;

vordleb kaht etteantud veebipdhist teabeallikat sobivuse, objektiivsuse/kallutatuse ja

ajakohasuse aspektist;

10) koostab ja kujundab etteantud vo1 kogutud andmestiku pohjal andmetabeli,

sagedustabelid ja sobivat tiilipi diagrammid (tulp-, sektor- vdi joondiagrammi);

11) kasutab tabelarvutussiisteemi iilesannete lahendamisel (statistilised funktsioonid).

Oppesisu
7. klass

Kordamine: tekstitootlus ja to6 andmetega. Teksti sisestamise reeglid. Lehekiilje hidlestus,

pealkirjade laadid, sisukorra loomine. Tabelite, jooniste, fotode kasutamine tekstis ja neile

viitamine. Andmetabeli ja sagedustabeli koostamine. Diagrammi loomine sagedustabeli



pohjal. Kasutatud kirjanduse loetelu koostamine.

Internet suhtlus- ja tookeskkonnana. Infootsingu erinevad votted ja vahendid.
Veebikeskkondadesse kasutajaks registreerumine, kasutajaprofiili loomine. Oma virtuaalse
identiteedi kaitsmine. Turvalise ja eetilise interneti-kéditumise alused. Kooli infosiisteemide ja
e-Oppekeskkonna kasutamise reeglid.

Eesti e-riik ja e-teenused. Isikutunnistuse kasutamine autentimisel ja digiallkirjastamisel.
Veebilehelt e-teenuste leidmine ning kasutamine. Kodanikuportaali eesti.ee kasutamine.
Personaalse Opikeskkonna loomine sotsiaalse tarkvara vahenditega. Ajaveebi kasutamine
opikogemuse refleksiooniks. Veebipdhise kontoritarkvara kasutamine dokumentide loomiseks
koostoos kaasdpilastega. Uhisjirjehoidjate ja vookogude kasutamine. Arendusprojekti
alustamine ning selle tarvis veebipdhise koostookeskkonna loomine.

Sisu tootmine ja taaskasutus. Litsentsid. Esitluste, fotode, videote, audiomaterjali ja
andmefailide sdilitamine, mirgendamine ning jagamine veebikeskkonna vahendusel. Fotode,
videote ja esitluste paigutamine esitlustesse ja veebilehele. Osalus virtuaalses

praktikakogukonnas. Loodu esitlemine. Enesehinnangu andmine loodule.



